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EDITALN® 11/2025 — SBPC JOVEM / UFRPE

REGULAMENTO DA ARENA GAMER — SBPC JOVEM 2025

A Universidade Federal Rural de Pernambuco (UFRPE), através da Comissdo
Executiva organizadora Local da 772 Reunido Anual da Sociedade Brasileira para o
Progresso da Ciéncia (SBPC) e da comissdo organizadora da 322 edicdo da SBPC Jovem
(SBPC Jovem 2025), tornam publico o presente Edital para a inscricdo e selecdo de
interessados(as) em participar do torneio de e-sports Arena Gamer — SBPC nas
modalidades League of Legends e Valorant, durante a programacdo da 322 edicdo da
SBPC Jovem. A 772 Reunido Anual da SBPC terd como tema "Progresso é Ciéncia em Todos
os Territérios", e sera realizada de 13 a 19 de julho de 2025, na UFRPE, Campus Dois
Irmdos, em Recife — PE.

1 APRESENTACAO DO EVENTO
1.1 OqueéaSBPC

A SBPC é uma associacdo civil, sem fins lucrativos, laica e sem carater politico-
partiddrio, voltada para a defesa do avanco cientifico e tecnolégico, e do
desenvolvimento educacional e cultural do Brasil. Desde sua fundagao, em 1948, exerce
um papel importante na expansdo e no aperfeicoamento do Sistema Nacional de Ciéncia,
Tecnologia e Inovacdo (CT&I), assim como na educacdo, difusdo e popularizacdo da
ciéncia no pais. Sediada em Sao Paulo, a SBPC estd presente na maior parte dos estados
brasileiros por meio de secretarias regionais ou representacdes oficiais e conta com 161
sociedades cientificas associadas.

1.2. Reunido Anual da SBPC

Anualmente, a SBPC realiza eventos, de carater nacional e regional, com o objetivo
de debater politicas publicas de CT&I e difundir os avancos da ciéncia nas diversas areas
do conhecimento, sendo o principal a Reunido Anual. Considerado o maior evento



cientifico da América Latina, tem como objetivo reunir pesquisadores, estudantes,
professores universitarios, professores da rede do ensino basico (fundamental e médio),
profissionais diversos e cidaddos em geral, interessados em discutir ou simplesmente
conhecer os resultados mais recentes da pesquisa cientifica, expor trabalhos cientificos,
debater as politicas de CT&I e propor metas estratégicas para o progresso da ciéncia no
Brasil.

A Reunido Anual ocorre tradicionalmente no més de julho, em universidades
brasileiras, com diferentes atividades que compdem o evento, sendo a principal delas a
Programacado Cientifica, que corresponde as atividades cientificas da Reunido Anual da
SBPC, como: conferéncias, mesas-redondas, palestras, minicursos remotos e presenciais,
e apresentacdo de trabalhos. Principal férum cientifico do evento, é aberto aos
pesquisadores e publico em geral, e sua construcdo conta com a contribuicdo de grande
parte das sociedades e associacdes filiadas a SBPC.

1.3 A 772 Reunido Anual da SBPC

A 772 Reunido Anual da SBPC sera realizada entre os dias 13 e 19 de julho de 2025,
na Sede da UFRPE, em Recife, e tem como tema: “Progresso é Ciéncia em todos os
Territérios”.

O Estado de Pernambuco sediard pela sexta vez a Reunido Anual da SBPC. A 72
Reunido Anual da SBPC foi a primeira reunido sediada pelo estado, realizada em 1955, na
entdo chamada Universidade do Recife, que posteriormente tornou-se a Universidade
Federal de Pernambuco. Curiosamente, 70 anos depois, a Universidade Federal Rural de
Pernambuco (UFRPE), sediara, pela primeira vez, a Reunido Anual da SBPC.

1.4 SBPC Jovem

A SBPC Jovem é um evento associado a Reunido Anual da Sociedade Brasileira para
o Progresso da Ciéncia (SBPC), realizado desde 1993. A primeira edi¢cdo aconteceu na
Universidade Federal de Pernambuco (UFPE), e, agora, o evento retorna as suas origens,
em Pernambuco.

As atividades da Tenda Jovem tém como objetivo aproximar estudantes e
professores dos ensinos fundamental, médio e técnico do universo cientifico,
despertando o interesse pela ciéncia, tecnologia e inovacgao.
Com mais de trés décadas de trajetdria, a SBPC Jovem tem desempenhado um papel
fundamental no fortalecimento do Ensino de Ciéncias, da Popularizacao, Divulgacdo e
Comunicacado Publica da Ciéncia no Brasil. Trata-se de um evento agregador, que relne,
a cada edicdo, representantes de importantes iniciativas dessas areas, projetos
educativos, grupos de pesquisa, instituicdes de ensino e de ciéncia, tecnologia e inovacao
(CT&I), feiras de ciéncias, museus e a¢des itinerantes de divulgacao cientifica.

A SBPC Jovem transforma as Reunides Anuais da SBPC em uma verdadeira



celebracdo da ciéncia. E um espaco de intenso intercdmbio, que promove n3o apenas a
interacdo entre pesquisadores, mas também o didlogo entre diferentes geragdes,
estudantes de todos os niveis, professores, familias, liderancas sociais, empresariais e
politicas. Em outras palavras, envolve a sociedade como um todo, contribuindo para a
formacdo de publico para a ciéncia e para o engajamento social em torno de temas
fundamentais.

Consolidada como um dos principais espacos de exceléncia na popularizagdo e
divulgacdo cientifica do pais, a SBPC Jovem também atua de forma ativa na promocao do
Ensino de Ciéncias. Sua relevancia é amplamente reconhecida no cendrio nacional. A
edicdo da SBPC Jovem na Universidade Federal Rural de Pernambuco (UFRPE) contara
com uma programacao gratuita e diaria, composta por oficinas, mesas-redondas,
minicursos, exposicdes, mostras de feiras de ciéncias e de praticas docentes, entre outras
atividades. Toda a comunidade académica da UFRPE estd mobilizada para que esta edicdo
seja a melhor de todos os tempos.

2. DA FINALIDADE DO EDITAL

O objetivo do torneio Arena Gamer — SBPC Jovem é promover a integracao entre
os participantes da 772 Reunido Anual da Sociedade Brasileira para o Progresso da Ciéncia
(SBPC), estimular o espirito esportivo, valorizar a cultura gamer e incentivar a pratica
saudavel e colaborativa de e-sports por meio de competi¢cdes nas modalidades League of
Legends e Valorant.

3. DOS PARTICIPANTES

3.1 Poderdo participar do torneio Arena Gamer — SBPC Jovem equipes formadas por
5 (cinco) integrantes, mediante inscricdo gratuita via formuldrio online disponibilizado
pela organizacdo e respeitando a idade minima exigida neste edital.

3.2 Cada integrante devera estar regularmente inscrito no evento da SBPC e cumprir
todos os requisitos estabelecidos neste regulamento, incluindo a confirmacado presencial
da inscricdo antes do inicio das partidas.

3.3 Ndo serdo aceitas equipes incompletas ou formadas por jogadores que ndo
estejam devidamente credenciados.

34 No que diz respeito aos equipamentos pessoais, o jogador devera levar
obrigatoriamente seu préprio headset, uma vez que a Arena Gamer ndo se responsabilizara
por disponibilizar este item. A organizacdo fornecera periféricos basicos, como mouse e
teclado, entretanto, fica a critério do jogador utilizar os equipamentos fornecidos ou trazer
seus proprios periféricos.

4, DOS REQUISITOS DOS PARTICIPANTES
4.1. Para participar do torneio Arena Gamer — SBPC Jovem o0s seguintes requisitos
devem ser atendidos:



4.1.1 Ter 16 (dezesseis) anos ou mais completos até a data de inicio do evento (13 de
julho de 2025);

4.1.2 Formar uma equipe com exatamente 5 (cinco) participantes;

4.1.3 Realizar a inscricdio online por meio do formulario disponibilizado pela
organizacdo, escolhendo a modalidade que deseja participar (League of Legends ou
Valorant).

4.1.4 Confirmar presencialmente a inscricdo no dia e horario estipulados pela
organizacdo;

4.1.5 Estar credenciado como participante da SBPC;

4.1.6 Utilizar contas pessoais validas para os jogos League of Legends ou Valorant,
conforme as exigéncias das desenvolvedoras;

4.1.7 Comprometer-se a respeitar o regulamento, o cdédigo de conduta e as instrugdes
dos organizadores.

5. DASINSCRICOES

5.1. As inscricdes para o torneio Arena Gamer — SBPC Jovem serdo realizadas
exclusivamente por meio de formuldrio online disponibilizado pela organizacdo da SBPC
em parceria com o Diretdrio Académico de Computacdo da Unidade Académica de Belo
Jardim (UAB) da UFRPE.

5.1.1 Link para o formulario de inscri¢do: https://forms.gle/t/JdAEBDV3RBTWJjn7
5.2. Ainscricdo é gratuita e devera ser feita com antecedéncia, respeitando o prazo

estipulado no cronograma deste edital.

5.3. Cada equipe deverd ser formada por exatamente 5 (cinco) membros, cujo lider
deverd preencher corretamente todas as informacgdes solicitadas no formulario de
inscri¢ao.

5.4. Asequipesincompletas ou com dados incorretos ndo terdo sua inscrigao validada.
5.5. Apds a inscricdo online, as equipes deverdo confirmar sua participacao
presencialmente na data, horario e local indicados pela organizagdo, sob pena de
desclassificacdo.

5.6. Ndo serd permitida a inscricdo ou substituicdo de jogadores apds o inicio da
competicdo, salvo em casos excepcionais avaliados pela organizagao.

5.7. A organizacdo se reserva o direito de cancelar inscricGes que ndo estejam em
conformidade com este regulamento.

5.8. Um mesmo participante pode se inscrever nas 2 (duas) modalidades de jogos, mas,
sO poderad participar de uma equipe por modalidade.

6. DOS CRITERIOS DE SELECAO



6.1. A selecdo das equipes participantes serd feita por ordem temporal de inscricdo.

6.2. Serdo selecionadas o limite maximo de 8 (oito) equipes por modalidade (League of
Legends e Valorant).

6.3. Somente serdo consideradas validas as inscricdes completas, com todos os membros
devidamente cadastrados e que cumpram os requisitos do regulamento.

6.4. A organizacdo poderd desconsiderar inscricdes que apresentem irregularidades ou
ndo atendam aos critérios de elegibilidade.

6.5. As equipes selecionadas receberdo comunicacado oficial da organizacdo via e-mail ou
telefone.

7. DA AVALIAGAO DAS EQUIPES INSCRITAS

7.1. A avaliacdo das equipes inscritas sera realizada pela comissdo organizadora do
evento, considerando os critérios estabelecidos neste edital.

7.2. Serdo verificadas a conformidade com os requisitos de inscricdo, o cumprimento das
regras do torneio e o comprometimento dos participantes.

7.3. A comissdo organizadora podera solicitar informac&es adicionais ou esclarecimentos
as equipes, caso necessario.

7.4. A decisdo final da comissdo organizadora sobre as equipes inscritas sera soberana e
irrecorrivel.

7.5. Em caso de empate nos horarios das equipes inscritas ou outras duvidas quanto a
selecdo dos participantes, a organizacdao poderad realizar entrevistas, analises
complementares ou aplicar critérios adicionais.

8. DOS RESULTADOS DAS PARTIDAS E DOS RECURSOS

8.1. Os resultados das partidas e da classificacdo geral das equipes participantes serdo
divulgados pela organizacdo ao final de cada fase da competicdao, em local e meio oficial
previamente informado.

8.2. Aequipe camped de cada modalidade serd anunciada oficialmente apds a finalizacdo
das partidas finais.

8.3. Quaisquer recursos contra resultados das partidas ou decisGes da organizagcao
deverdo ser formalizados por escrito, no prazo maximo de 24 (vinte e quatro) horas, apds
a divulgacdo do resultado contestado.

8.4. Os recursos dos resultados deverdo ser encaminhados a comissdo organizadora da
competicdo, que analisard o pedido e emitird decisdo final em até 48 (quarenta e oito)
horas apds o recebimento dos recursos.

8.5. As decisBes da comissdao organizadora referentes a recursos sdo soberanas e
definitivas, ndo cabendo novas solicitacdes ou revisdes.

8.6. Durante a analise de recursos, a continuidade do torneio serd mantida conforme
planejamento, salvo decisdao expressa da organizacao.

9. CRONOGRAMA



Etapas Periodo
1. Lancamento do edital e inscri¢cBes das equipes. 26/06/2025 a 06/07/2025
2. Resultado das inscri¢Ges. 07/07/2025
3. Disputa das partidas. 14/07/2025 a 19/07/2025

9.1 O presente edital estd passivo de sofrer alteragcdes no cronograma e, caso ocorra, tera
ampla publicidade nas redes sociais oficiais da UFRPE e SBPC Jovem.

10. DOS DIREITOS DE PROPRIEDADE

10.1 Todos os direitos autorais, seja imagem, voz ou nome dos participantes, bem como
quaisquer conteldos produzidos durante o evento (como transmissdes, fotos, videos e
materiais promocionais), pertencem a organizacdo do evento e poderdo ser utilizados
para divulgacdo, publicidade e registros oficiais sem 6nus.

10.2 Os participantes autorizam, ao se inscreverem, a utilizacdo de sua imagem e voz em
qualquer midia, sem necessidade de autorizacdo adicional e sem direito a remuneracao.
10.3. A organizacdo reserva-se o direito de utilizar a marca, nome e simbolos do evento
para fins de promocao e divulgacdo, respeitando as legislagdes vigentes.

10.4. E proibida a utilizacdo indevida das marcas, nomes, logotipos ou quaisquer
materiais relacionados ao evento sem prévia autorizacdo da organizacao.

10.5. Os participantes sdo responsaveis por garantir que qualquer conteddo ou material
enviado nado infrinja direitos de terceiros.

10.6. Outros aspectos autorais ndo previstos neste edital serdo decididos pela comissdao
organizadora, cuja decisdo é soberana e irrecorrivel.

11. DA ESTRUTURA E DO FORMATO DAS COMPETIGOES

11.1. A organizacdo do evento disponibilizard toda a infraestrutura para as partidas
acontecerem (computadores, monitores, periféricos e conexao wi-fi).

11.2. Cada jogador ficara responsavel por levar seu proprio headset/fone de ouvido.
11.3. Para entrar e competir nos jogos na Arena Gamer — SBPC Jovem é necessario que
os participantes estejam devidamente credenciados e com inscrigdes confirmadas pela
organizacao.

11.4. As disputas entre as equipes inscritas na categoria Valorant ocorrerdo nas manhas
da programacdo oficial da SPBC Jovem.

11.5. As disputas entre as equipes inscritas na categoria League of Legends ocorrerdo nas
tardes da programacao oficial da SPBC Jovem.

11.6. As equipes terdo até 10 (dez) minutos de tolerdncia para comparecer ao local da
partida.

11.7. A primeira fase das disputas serd em formato mata-mata, com eliminatdrio direto
em jogos Unicos.

11.8. As 8 (oito) equipes classificadas nas duas categorias da primeira fase seguirdo para




uma chave dupla (Double Elimination Bracket), com Winners Bracket e Losers Bracket.
11.9. A final sera disputada entre os vencedores das chaves superior e inferior de cada
categoria.
11.10. Na modalidade Valorant o formato das partidas seguird o seguinte:
11.10.1. Modo de jogo: 5x5 competitivo, com duracdo padrdo (13 rounds para vitéria).
11.10.2. As equipes utilizardo suas contas pessoais, conforme os requisitos da Riot
Games.
11.10.3. As partidas seguirdo as regras oficiais de torneios da Riot. Trocas de contas
entre jogadores sdo proibidas.
11.10.4. As partidas seguirdo uma etapa de Chaveamento (Top 8), com oitavas de Final
e quartas de Final no formato MD-3 (Melhor de Trés), Semifinal e Final no formato
MD-5 (Melhor de Cinco).
11.10.4.1. Considere que esse formato de partida serd o proposto inicialmente, mas,
podendo ter reajuste, conforme o contexto e as adversidades nos dias do evento.
11.11. Na modalidade League of Legends o formato das partidas seguira o seguinte:
11.11.1. Modo de jogo: 5x5 no mapa Summoner’s Rift no modo torneio.
11.11.2. As equipes poderdo usar contas pessoais, desde que sem penalidades ativas.
11.11.3. As partidas seguirdo as regras padrdao da Riot Games para torneios
comunitarios.
11.11.4. As partidas seguirdo uma Etapa de Chaveamento (Top 8), com Oitavas de
Final e Quartas de Final no formato MD-3 (Melhor de Trés), Semifinal e Final no
formato MD-5 (Melhor de Cinco).
11.11.4.1. Considere que esse formato de partida sera o proposto inicialmente, mas
podendo ter reajuste conforme o contexto e adversidades nos dias do evento.
11.12. Desconexdes nos primeiros 5 (cinco) minutos das partidas e sem vantagem
consideravel (ex: First Blood) poderdo resultar em reinicio da partida, a critério da
organizacao.
11.13. Em caso de empate técnico (ex: tempo excedido por falhas técnicas), os seguintes
critérios serdo aplicados na sequéncia: numero de vitérias no torneio, saldo de vitdrias
entre rodadas e menor tempo médio de partida (somente para League of Legends).

12. DO CODIGO DE CONDUTA

12.1. Todos os participantes devem manter o respeito mutuo, o espirito esportivo e
seguir as orientacdes dos organizadores e monitores.

12.2. E terminantemente proibido o uso de cheats, hacks ou qualquer forma de trapaca,
sob pena de desclassificacdo imediata e permanente.

12.3. E proibido o consumo de alimentos e bebidas durante as partidas, exceto em &reas
designadas.

12.4. Qualquer dano aos equipamentos disponibilizados podera ser responsabilizado ao
participante.



12.5. Atitudes antidesportivas ou de ma conduta serdo punidas com adverténcia ou
desclassificagdo, a critério da organizagao.

13. CONSIDERAGOES FINAIS

13.1. A organizagao da SBPC Jovem se reserva o direito de modificar este regulamento a
qualguer momento, visando o bom andamento do torneio.
13.2. Ao se inscrever, os participantes concordam integralmente com os termos aqui
estabelecidos e se comprometem a seguir todas as regras.

26 de junho de 2025
Recife — PE

Profa. Dra. Maria José de Sena
Coordenadora Geral - Reitora
Universidade Federal Rural de Pernambuco (UFRPE)

Prof. Dr. Rafael J. do Prado
Coordenador da 322 SBPC JOVEM
Colégio Agricola Dom Agostinho lkas da UFRPE (CODAI/UFRPE)



